Pravidla EBL 2016 U11

Tymy:
e Blesk Jablonec nad Nisou
e Meteors Baseball Team Zamberk
e Orlice Chocen
e  Rytifi Trutnov
e Sparks Mladé Buky

e Wayne’s World Pardubice

Hraci: hracive véku 8 — 11 let ( rocnik 2005 — 2008 ), divky - ano
Mice: tvrdé ( zajistuje domaci druzstvo dle rozpisu )
Pocet smén: single - 6 smén ( pfi rozdilu bod(i po 4. sméné 15 a vice bodl = konec zapasu)
double — 1,5 hod + dohravka(( pfi rozdilu po 5. sméné 10 bod = konec zdpasu)
Omezeni bodu: 5 bodi/sménu
Bally: po 4. ballu nasleduje 2x toss od trenéra/asistenta (spodni, bocni), v pfipadé neodpaleni je
palkar aut ( odpaleni 2. tossu do foulball = aut palkare )
Catcher: 3. pustény strike = mic je ve hre
PB, WP = mic je ve hre
KradeZe: krast se mizZe po prolétnuti mice strike zénou ( neplati pro toss)
Vyjimky R1: v zapase mlze hrat 1 hrac R1 - na 1B

Rozhod¢i: zajistuje domaci druZstvo dle rozpisu ( rozhod¢i rozhoduje z pozice za catcherem)

Odlisnosti pravidel malého baseballu U11 od oficidlnich baseballovych pravidel (pfiloha

vv s vvs

SoutéZniho Fadu celostatnich soutézi mladeze)

1. Rozméry hristé

- vnitini pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m) - vzdalenost pro ptiznani home-runu je alespon 200
stop (60.96m)

- nadhazovaci meta je 42,5 stop (13.00m) od vrcholu domaci mety a doporucené 6 palcti (15.2cm)
nad Urovni pole

- primér nadhazovaciho kruhu je 10 stop (3.05m) - doporucéena sitka zamezi (domaci meta -
backstop, pomezni ¢ara - plot) je alespon 25 stop (7.62m)



- Uzemi palkafe ma rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od mety a od jejiho stfedu je
dopredu i dozadu o 3 stopy (0.91cm)

- Uzemi chytace je dano prodlouZenim postrannich ¢ar Uzemi palkare do vzdalenosti 9 stop (2.74m)
za vrchol mety

2. Vybaveni

- palky nesméji byt delsi nez 33 palcli (83.8cm) a nesméji mit barel o pridméru vétsim nez 2.25 palce
(5.72cm)

- na botach nesmi byt pripevnéno nic nez chranic Spicky, spajky a boty s kovovymi koliky jsou
zakdzany, boty s oplasténymi koliky jsou povoleny

- helma je povinna pro palkare, palkafe v pfipravném kruhu a béZzce, musi mit dvojity chranic usi -
vsichni hradi (chlapci) musi mit suspenzor

- zaddk musi mit plastron, chranic krku, zadackou masku s helmou, suspenzor a betony, plati to i
béhem rozcvicovani a v bullpenu

3. Nadhozy

- nespravna c¢innost nadhazovace ma za nasledek ball (nikoli balk), kou¢ druzstva v itoku muze ihned
po rozehre vysledek rozehry pfijmout nebo odmitnout (s disledkem ,,ball“ pro palkare)

4, Stfidani

- hrac zakladni sestavy se smi jednou vratit do hry, pokud ndhradnik ukoncil alespon jeden start na
palce nebo hrél v poli alespori 6 po sobé jdoucich autt

5. Béh po metdach

- bézec musi byt na meté, pokud je nadhazovac¢ s mi¢em v kontaktu s nadhazovaci metou a zaddk je
pfipraven chytat nadhoz; tuto metu muzZe opustit poté, co palkar odpalil nebo nadhoz minul palkare -
pokud bézec opusti metu predcasné, hra pokracuje

- pokud palkat neodpali a na bézce, ktery vybéhl prfedcasné, je zahran aut, rozehra plati

- pokud palkar neodpali a bézec, ktery vybéhl predcasné, ziska metu, musi se vratit na plivodni metu;
toto neplati pro nucené béice v pfipadé mety zdarma palkafri, jejich postup plati

- pokud pélkar odpali, néktery bézec vybéhne predcasné a je na ného zahran aut, rozehra plati

- pokud palkar odpali, néktery bézec vybéhne predcasné a neni na ného zahran aut, postupuje se
dale takto:

- - pfi metovém odpalu postupy vSech bézcl i dosazené body plati, rozhod¢i ale mlzZe vratit
predcasné vybéhnuvsiho bézce o metu, aby tim eliminoval dlsledky predcasného vybéhnuti

- - nejde-li o metovy odpal a palkar presto obsadi 1. metu, béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli
pred nadhozem nebo na nejblizsi dalsi tak, aby palkafi zistala 1.meta voln3; pfitom nelze dosahnout
bodu, hrac¢ ze 3.mety, na kterého nezbude volnd meta, je vyfazen ze hry bez vyhlaseni bodu nebo
autu

- - je-li palkar po odpal aut, béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli pfed nadhozem



